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1.- Administración de Tipo de Equipos 
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2.- Asignación de Tipo de equipos a  Usuarios 
  
 Para que el sistema filtre los equipos que los usuarios puedan ver se creo este 
modulo en el cual se debe llamar al usuario para luego signar el tipo de equipo 
correspondiente, al no realizar este paso el usuario no podrá ver ningún equipo tanto en 
solicitudes, asignación o bitácoras.  
 
 Este modulo también muestra si el usuario es receptor de correos de solicitud de 
equipos, pero la asignación se debe hacer en el modulo SCI->Usuarios de los sistemas 
web. 

��

������������� !�"��

#$� !�

�%�&�'�� ��(�%!�'��
)%$'��!��

	��'�����
#$� !��*�'%�&�'��
����� !�
#$� !�



 

�
�
�

������������	
��� �
������������	
��
������������������	
������������

�����������	��
����
����
�������������
�������������	���
�������������������������
��������������  ���!"�
����#�$�������%&����
&��'())***�������������� �

 

3.- Equipos 

Para la creación de equipos se diseño un modulo simplificado donde el Usuario deberá 
ingresar los siguientes datos: 

- CODIGO 
- DESCRIPCION 
- TIPO DE EQUIPO 
- ESTADO 
- FECHA DE INGRESO 
- UBICACIÓN 
- PATENTE (Solo en caso que el equipo lo requiera) 
- OBSERVACIÓN 
- Archivos Fotográficos 

El sistema SGM se encarga de almacenar todos los datos específicos del equipo, tienen 
una bases de datos en comun. 
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4.- Solicitud de Equipos 

 Para la solicitud de equipos se ha creado un modulo donde ingresaremos los tipos 
de equipos a ocupar en la faena y su cantidad. Otros datos importantes a ingresar son la 
Fecha de la Solicitud la cual es asignada según el día calendario,  las fecha de inicio y 
termino programados con sus respectivos turnos, la nave que será atendida, el sitio y el 
tipo de faena que corresponde. 

 

Al enviar la solicitud, el sistema envía de forma automática un correo a los encargados de 
los equipos solicitados, luego ellos deberán asignar el equipo que trabajara en la faena. 
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5.- Asignación de Equipos. 

  Para la asignación de equipos se creo un modulo que resume los estados en que 
se encuentran todos los equipos de la empresa, los estados que pueden tener los equipos 
son EN SERVICIO, OPERATIVO O FUERA DE SERVICIO. El sistema permite asignar 
solo los equipos operativos. El usuario de este modulo vera solo los equipos que le 
competen Horquillas, Gruas GottWald, Camiones, Etc. De esta manera esta cada 
responsable ve solo los equipos que debe asignar. 

 

 Estados de Equipos. 
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Modulo de Asignación 
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6.- Bitácora 

Una vez que los equipos son confirmados el sistema los envía al modulo de bitácoras en el 
cual los usuarios pueden verlos asignados y listo para su entrega a los operadores.   

 

6.1.- Entrega de Equipos 

Para entregar un equipo al operador se debe ingresar el horometro de inicio, esto nos 
permitirá calcular las horas de operación del equipo para emitir informes de costos en caso 
de equipos arrendados. 
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6.2 Devolución de equipos. 

 En la devolución del equipo debemos ingresar el horometro final, en caso de un 
incidente o daño debemos ingresar el tipo de daño seguido de la descripción y el 
componente especifico afectado, esto nos permitirá generar una bitácora de reparación y 
OT en el sistema SGM, luego estos daños los administraremos en la bitácora de equipos 
fuera de servicio, el encargado de mantención puede especificar el periodo en que el 
equipo estará en mantención para no ser utilizado en otra faena, ademas podremos indicar 
el costo y proveedor encargado de la reparación. 

El sistema entregara un informe de los costos asociados a las reparaciones producidas por 
el movimiento de las faenas.   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

En esta pantalla podremos ingresar el periodo que el equipo quedara fuera de servicio, 
además de los costos de la reparación. 
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7. Bitácora de Equipos Fuera de Servicio. 

El sistema permite dejar un equipo fuera de servicio en cualquier momento no 
necesariamente debido a una faena, el panel de control nos permite verificar si en equipo 
esta fuera de servicio y si este tiene valorizado los costos de la reparación. Esta acción 
nos permitirá crear una OT en el sistema SGM para que se le realice la reparación y seguir 
todos los pasos asociados a esto. 

 

 

De manera similar a la 
bitácora de operaciones el 
sistema permite ingresar 
todos los datos asociados al 
incidente, responsable, 
costos y periodo de 
inactividad del equipo.  

 

Se debe indicar el componente 
especifico que sufrió el daño 
para luego generar la OT 
automática en SGM. 
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8.- Control de Combustible 

El sistema cuenta con un modulo para el control de combustible, en el cual  debemos 
especificar la fecha, cantidad y nro de guia, al final el sistema entrega un informe asociado 
a las faenas realizadas en las fechas indicadas, totalizando el total de combustible gastado 
y los horometros de uso del equipo. 

 



 

�
�
�

������������	
��� �
������������	
��
������������������	
������������

�����������	��
����
����
�������������
�������������	���
�������������������������
��������������  ���!"�
����#�$�������%&����
&��'())***�������������� �

 

9.- Informe de Equipos 

Muestra el estado actual del equipo y su horometro. Contiene un filtro por tipo de equipos y 
es exportable a Excel. 

 

10.- Informe de Daños 

Muestra los datos relacionados a los daños producidos por las operaciones, incluye los 
datos relacionados a los costos y es exportable a Excel. 

 



 

�
�
�

������������	
��� �
������������	
��
������������������	
������������

�����������	��
����
����
�������������
�������������	���
�������������������������
��������������  ���!"�
����#�$�������%&����
&��'())***�������������� �

 

11.- Informe de Solicitudes de Equipos 

Resumen general de las solicitudes de equipos, naves atendidas y su código de operación, 
filtrable por fechas y exportable a Excel. 

 

12.- Informe de Utilización  

Muestra el estado de los equipos a través del tiempo, si estuvieron en servicio o en 
mantención, al posicionar el mouse casilla el informe mostrara los datos de la solicitud o 
folio de bitácora además de los datos asociados. 
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13.- Grafico de Disponibilidad vs Utilización 

Este grafico muestra la disponibilidad de los equipos vs la utilización real del equipo, el 
cálculo de disponibilidad se hace a través del tiempo calendario menos el tiempo en 
mantención, la utilización es el tiempo total en servicio que tiene el equipo.  
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14.- Informe de Equipos Asignados 

Este informe nos muestra los equipos asignados en que fechas, turnos y nave de 
operación, el informe contiene un filtro por tipo de equipo, fechas y es exportable a Excel. 

 

15.- Informe de Horometros 

Para ver un resumen de los horometros el gasto de combustible utilizados en un mes, 
filtrable por tipo de equipos y exportable a Excel. 
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16.- Informe de Detalle Horometros 

Este informe nos muestra en detalle los datos de los equipos utilizados en  las faenas con 
sus horometros y gasto de combustible, exportable a Excel y filtrable por mes. Es muy útil 
para realizar análisis detallados por tipos de faenas naves, equipos, etc. 

 

17.- MAESTROS AUXILIARES  

TIPO DE INCIDENTES: ESPECIFICA LOS INCIDENTES QUE SERAN ASOCIADOS A 
LAS BITACORAS. 
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TIPO DE DAÑOS:  ESPECIFICA LOS DAÑOS ESTANDAR, LOS CUALES SON 
ASOCIADOS AL COMPONENTE O SUBEQUIPO, PARA GENERAR LA OT DE 
REPARACION EN EL SISTEMA SGM. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

OPERADORES FIJOS: CORRESPONDE A LOS NOMBRES DE LOS OPERADORES 
CONTRATADOS POR LA EMPRESA Y SON DE CARÁCTER FIJO, SON 
SELECCIONABLES EN TODAS LAS BITACORAS SUMANDOSE A LOS OPERADORES 
EVENTUALES EXTRAIDOS DEL SISTEMA DE NOMBRADAS EXISTENTE EN LA 
EMPRESA. 

 


